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participated in SPLDV learning through the PjBL implementation
supported by EduTV. Data collection was conducted through pretests
and posttests, while data analysis included swimmer tests and pair
tests to assess the significance of the improvement in learning
outcomes. The EduTV media used consisted of visual displays of
PowerPoint slides designed to resemble a simple television screen,
helping to visualize information, stimulate discussion, and support the
implementation of the projects assigned to students. The finding show
that the implementation of the PjBL model assisted by EduTV
significantly improved student learning outcomes. The average
posttest score for students showed a clear increase compared to the
pretest score, proving that the combination of PjBL and simple visual
media can improving student learning outcomes in the Two-Variable
Linear Equation System (SPLDV) topic .
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ABSTRAK: Penelitian ini dilakukan untuk menguji pengaruh
penerapan model Pembelajaran Berbasis Proyek (PjBL), yang
didukung oleh EduTV manual, dalam meningkatkan hasil belajar
siswa pada topik Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV).
Penelitian ini menggunakan desain penelitian Pretest—Posttest Satu
Kelompok, yang memungkinkan peneliti untuk mengamati perubahan
kemampuan siswa baik sebelum maupun sesudah perlakuan. Sampel
penelitian ini terdiri dari siswa kelas sembilan di MTsN 2 Sumenep
pada tahun ajaran 2025/2026 yang mengikuti pembelajaran SPLDV
melalui implementasi PjBL yang didukung oleh EduTV. Pengumpulan
data dilakukan melalui pretest dan posttest, sedangkan analisis data
meliputi swimmer test dan pair test untuk menilai signifikansi
peningkatan hasil belajar. Media EduTV yang digunakan terdiri dari
tampilan visual slide PowerPoint yang dirancang menyerupai layar
televisi sederhana, membantu memvisualisasikan informasi,
merangsang diskusi, dan mendukung pelaksanaan proyek yang
diberikan kepada siswa. Temuan menunjukkan bahwa implementasi
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model Project Based Learning yang dibantu oleh EduTV secara
signifikan meningkatkan hasil belajar siswa. Rata-rata skor posttest
siswa menunjukkan peningkatan yang jelas dibandingkan dengan
skor pretest, membuktikan bahwa kombinasi Project Based Learning
dan media visual sederhana dapat meningkatkan hasil belajar siswa
terhadap materi SPLDV.
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PENDAHULUAN

Matematika merupakan suatu instrumen yang membantu dalam mengasah pola
pikir yang bersifat konseptual dengan pendekatan logis dan berkaitan dengan ide-ide
yang terorganisir. Beberapa karakteristik dalam matematika ini sebenarnya menjadi
alasan timbulnya pandangan negatif dari siswa yang beranggapan bahwa matematika
adalah mata pelajaran yang sukar, meskipun sebenarnya matematika diajarkan di setiap
tingkat pendidikan (Baidawi et al., 2023).

Menurut hasil penelitian PISA terbaru tahun 2022, Indonesia berada di urutan ke-70
dari total 81 negara dengan nilai rata-rata matematika sebesar 366. Ini menunjukkan
bahwa keterampilan siswa di Indonesia dalam menyelesaikan soal PISA matematika yang
memerlukan analisis, alasan, komunikasi,pemecahan masalah, dan interpretasi masalah
masih sangat kurang, akibatnya hasil belajar matematika di Indonesia masih dinilai kurang
baik (Yanto et al., 2024). Skor PISA yang rendah di kalangan siswa Indonesia
menunjukkan bahwa mayoritas siswa belum dapat memahami konsep serta menggunakan
pengetahuan mereka dalam matematika untuk menyelesaikan masalah yang timbul dalam
kehidupan sehari-hari.

Satu diantara konsep matematika yang biasa kita temu dalam kehidupan sehari-
hari yaitu sistem persamaan linear dua variabel atau biasa dikenal sebagai SPLDV .
Walaupun tampaknya materi ini tidak terlalu sulit, kenyataannya banyak siswa masih
kesulitan saat mengerjakan soal soal tentang SPLDV, padahal kita sering menemui konsep
ini dalam kegiatan sehari-hari (Runtukahu et al., 2023). Kebanyakan siswa merasa bingung
saat ingin mengubah soal cerita menjadi bentuk matematika. Hal ini muncul karena siswa
belum sepenuhnya mengerti masalah yang ada dan tidak cukup teliti dalam menentukan
informasi mengenai aspek yang sudah diberikan serta apa yang harus ditentukan dalam
persoalan matematika. Selain hal tersebut, banyak pelajar yang kesulitan untuk
menemukan solusi penyelesaian dengan metode-metode yang ada untuk menyelesaikan
SPLDV yang berdampak negatif pada hasil belajar secara keseluruhan (Arsandy et al.,
2025).

Observasi awal di MTsN 2 Sumenep menunjukkan bahwa pengajaran Sistem
Persamaan Linear Dua Variabel masih didominasi oleh peran guru. Pendekatan ini
membuat siswa kurang terlibat dalam proses pembelajaran dan menghambat kemampuan

Jurnal PEKA (Pendidikan Matematika)
402


mailto:22842021a000713.student@stkippgrisumenep.ac.id

Vol. 09, No. 02, (Januari), (2026) Fajriyah. K., Minggani. F., Iskandar.

mereka untuk mengubah soal cerita menjadi model matematika dan menyelesaikan
SPLDV menggunakan metode penyelesaian yang tepat. Selain itu, kurangnya sumber
belajar yang memadai menghambat siswa untuk mencapai potensi penuh mereka dalam
bidang akademik.

Hasil pembelajaran berhubungan dengan transformasi yang terjadi pada individu
yang ikut serta selama proses pembelajaran berlangsung (Suprihatien et al., 2023).
Tranformasi yang timbul dari aktivitas belajar dapat berupa peningkatan pengetahuan,
pemahaman, sikap, perilaku, keterampilan, serta kemampuan. Transformasi yang berasal
dari perkembangan alami tidak dianggap sebagai hasil dari proses. Transformasi yang
dilihat sebagai hasil dari suatu proses pembelajaran umumnya cukup konsisten dan dapat
terus berkembang. Hasil belajar menunjukkan seberapa baik siswa mencapai kemampuan
yang dibutuhkan yang akan digunakan oleh mereka ke depannya (Mulia et al., 2021).

Menurut (Widiawati et al., 2024), beberapa faktor yang bisa menyebabkan siswa
kesulitan dalam menyelesaikan soal matematika, seperti tidak terbiasa dengan
permasalahan pemecahan, kesulitan dalam mengerti petanyaan, kesulitan ketika
mengolah angka, dan minimnya kecenderungan untuk memeriksa hasil yang diperoleh.
Guru perlu mampu menciptakan atau memanfaatkan metode yang efisien dan efektif
untuk mendukung siswa agar lebih mudah dalam menyelesaikan masalah. Salah satu
strategi yang bisa digunakan dalam konteks ini adalah penggunaan model Project Based
Learning (Harahap et al., 2024).

Model Project Based Learning memposisikan siswa sebagai pelaku utama dalam
kegiatan belajar (Noer, 2025). Selain itu, Pembelajaran Berbasis Proyek memungkinkan
siswa untuk melampaui sekadar menerima informasi dari guru dengan terlibat dalam
perencanaan, analisis, dan presentasi tugas proyek. Pendekatan ini membantu
mengembangkan kemampuan berpikir kritis, kolaborasi, dan pemecahan masalah melalui
pelaksanaan proyek dunia nyata. Hal ini memungkinkan mereka untuk mengembangkan
pemahaman yang lebih dalam dan lebih aplikatif tentang mata pelajaran yang mereka
pelajari (Syafila et al., 2024). Dengan menerapkan Pembelajaran Berbasis Proyek, siswa
mengembangkan tanggung jawab yang lebih besar terhadap tugas mereka sambil terlibat
secara kolaboratif dalam pembelajaran kelompok.

Selain pemanfaatan metode pembelajaran,guru juga bisa menyertakan media
belajar untuk memperkuat proses pembelajaran yang lebih signifikan. Media belajar meiliki
posisi yang sangat vital dalam meraih tujuan pembelajaran Ini juga dipertegas
berdasarkan pendapat (Atika et al., 2022) yang menyatakan bahwa menggunakan media
pembelajaran dapat membuat pesan dan informasi lebih jelas. Dalam hal ini, EduTV
berperan sebagai alat pembelajaran, yang dirancang oleh peneliti melalui transformasi ide
presentasi pembelajaran visual yang bersumber secara digital. Selanjutnya, informasi
tersebut disesuaikan dan dirancang agar selaras dengan fitur-fitur materi pelajaran Sistem
Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV) dan kerangka kerja Project Based Learning.
EduTV dalam hal ini dominan sebagai sumber daya visual yang mampu membantu peserta
didik memahami konten yang disampaikan secara visual dan disusun secara sistematis,
sehingga memberikan nilai teoritis dan praktis yang signifikan untuk meningkatkan hasil
belajar siswa. Media ini juga dapat diputar ulang, fleksibel menyesuaikan materi, serta
tetap efektif meski tanpa proyektor atau internet mengingat tidak semua sekolah memiliki
proyektor atau akses internet yang memadai sebagaimana yang ditunjukkan pada gambar
1.
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Hasil studi yang dilakukan oleh (Rindi Lestari, 2023), menyimpulkan bahwa metode
Project Based Learning dengan media visual berpengaruh pada kemampuan berpikir
kritis, terutama pada aspek situasi, inferensi, dan gambaran umum. Hasil penelitian
(Febrianti Manurung, 2024), menyimpulkan bahwa terdapat pengaruh signifikan dari
penerapan model pembelajaran Project Based Learning terhadap hasil belajar siswa
pada materi Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV) di kelas VIIl 2 SMP Negeri 4
Pematang Siantar.

Penelitian ini menyajikan kontribusi inovatif dengan mengintegrasikan model pembelajaran
Project Based Learning dan media EduTV dalam pembelajaran Sistem Persamaan Linear
Dua Variabel (SPLDV). Dalam aspek teori, pengembangan media EduTV dirancang
menggunakan Teori Multimedia Learning Theory yang telah diperluas secara konseptual
dalam literatur terkini, mencakup prinsip-prinsip desain multimedia yang menekankan
pada pengolahan informasi visual dan verbal bersamaan untuk meningkatkan partisipasi
serta pemahaman siswa (Khairunnisa et al., 2023). Teori ini dikuatkan oleh berbagai
elemen desain instruksional yang mengintegrasikan prinsip-prinsip kognitif dan beban
kognitif untuk mengoptimalkan efektivitas pembelajaran. Media EduTV yang diterapkan
dalam penelitian ini telah divalidasi melalui kajian oleh para ahli dan uji coba terbatas pada
siswa. Kajian ahli menilai kesesuaian materi, kualitas visual, dan ketepatan konsep,
sementara uji coba terbatas mengevaluasi penerimaan siswa serta kemudahan dalam
memahami materi (Nulhakim et al., 2022).Skor validasi lebih dari 81% menunjukkan
bahwa media tersebut layak digunakan untuk mendukung pembelajaran SPLDV.

Penelitian ini berbeda dari studi-studi terdahulu. Dalam penelitian oleh , fokus lebih
ditujukan pada dampak metode pembelajaran Project Based Learning dan keterkaitannya
dengan peningkatan capaian pembelajaran siswa. Namun, penelitian ini memperkenalkan
pendekatan inovatif dengan menyoroti media EduTV sebagai pendukung utama
pembelajaran Project Based Learning, menggunakan konten yang disampaikan secara
visual untuk menjelaskan konsep dan memeriksa pengaruhnya terhadap hasil belajar,
dengan menggunakan metodologi pra-eksperimental berdasarkan struktur desain Pretest-
Posttest Satu Kelompok. Berbeda dengan penelitian sebelumnya, penelitian ini lebih fokus
pada pokok bahasan Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV) dan menggunakan
analisis statistik, termasuk korelasi Pearson dan uji-t, untuk mengevaluasi korelasi antara
penggunaan media EduTV dan prestasi belajar. Dengan ini, penelitian ini bertujuan untuk
memberikan memberikan bukti empiris yang lebih kuat mengenai manfaat media
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pembelajaran EduTV dalam meningkatkan pemahaman siswa secara konkret dan
bermakna.

METODE

Metode penelitian pada intinya merupakan cara ilmiah untuk mendapatkan data
dengan tujuan dan implikasi positif yang spesifik yang dilakukan secara logis,berdasarkan
pengalaman dan terstruktur (Syahrizal & Jailani, 2023). Logis menunjukkan penggunaan
cara yang wajar, berdasarkan pengalaman berarti bisa diamati dan dibuktikan oleh orang
lain, serta terstruktur menunjukkan mengikuti tahapan yang teratur dan logis.

Penelitian ini menerapkan metode kuantitatif dengan rancangan pra-eksperimen,
yang menggunakan model One Group Pretest-Posttest. Desain One Group Pretest—
Posttest dipilih karena memberikan kemampuan untuk mengukur secara langsung dampak
dari intervensi terhadap pencapaian belajar siswa (Sugiyono, 2021). Melalui pretest,
peneliti memperoleh gambaran tentang kemampuan awal siswa sebelum diintervensi,
sedangkan posttest berfungsi untuk menilai hasil belajar setelah intervensi dilakukan.
Perbandingan antara kedua tes ini mengungkapkan sejauh mana intervensi penggunaan
media EduTV dengan pendekatan Project Based Learning terhadap peningkatan hasil
belajar siswa. Desain ini dianggap efisien dan praktis, khususnya dalam lingkungan
sekolah di mana sangat sulit untuk membentuk kelompok kontrol. Selain itu, desain ini
memberikan kesempatan untuk menganalisis perkembangan belajar baik secara individu
maupun kelompok, sehingga dampak intervensi pada setiap siswa dapat diteliti. Meskipun
tidak memiliki kelompok kontrol yang membuatnya rentan terhadap faktor luar, desain ini
tetap bermanfaat untuk mengevaluasi efektivitas pembelajaran asalkan variabel lain dapat
dikendalikan dan keterbatasannya diperhatikan dalam analisis hasil.

Seluruh siswa kelas IX di MTsN 2 Sumenep, berjumlah 225 orang selama tahun
ajaran 2025/2026, berpartisipasi dalam penelitian ini sebagai populasi yang ditentukan.
Dari setiap kelas, mulai dari IX-A hingga IX-l, peserta penelitian dipilih menggunakan teknik
random sampling, yang menjamin setiap kelas memiliki kesempatan yang sama untuk
diikutsertakan. Kelas 1X-D, yang dipilih melalui sistem undian, berfungsi sebagai kelompok
uji coba untuk instrumen penelitian karena profil akademiknya realtif sama dengan kelas-
kelas lain, sehingga cocok untuk mengkonfirmasi keakuratan dan konsistensi instrumen
tersebut. Kelas IX-B, juga dipilih secara acak melalui undian dan terpilih sebagai kelompok
yang mendapat perlakuan. Metode ini memastikan bahwa kelompok tersebut tidak dipilih
berdasarkan opini pribadi peneliti, sehingga menjunjung tinggi standar ketidak berpihakan
dan keadilan dalam pendekatan penelitian.

Data yang dianalisis dalam studi ini dikumpulkan menggunakan instrumen tes untuk
menilai hasil belajar siswa baik sebelum maupun sesudah intervensi. Sebelum digunakan,
instrumen tes diuji kelayakannya. Uji validitas butir dilakukan pada 25 responden.
Hubungan antarvariabel dianalisis melalui uji korelasi Product Moment Pearson pada
tingkat signifikansi 5% diperoleh nilai 745, sebesar 0,3438. Karena 7y,;,,,,, lebih besar dari
Travel» S€NINGQa seluruh butir soal dinyatakan valid dan layak digunakan. Selanjutnya, uji
reabilitas instrumen dihitung menggunakan formula Cronbach’s Alpha (Sugiyono, 2021).
Hasil perhitungan menunjukkan koefisien reabilitas sebesar 0,62187512. Karena nilai
koefisien ini melebihi kriteria reliabilitas leibih besar dari 0,60. Instrumen dinyatakan reliabel
dan konsisten untuk digunakan dalam penelitian. Dalam hal ini, instrumen yang digunakan
adalah lembar pertanyaan pretest dan posttest. Kemudian uji-t sampel berpasangan
dipakai untuk mengidentifikasi perbedaan dalam hasil belajar siswa sebelum dan sesudah
menerima intervensi.

Jurnal PEKA (Pendidikan Matematika)
405



Vol. 09, No. 02, (Januari), (2026) Fajriyah. K., Minggani. F., Iskandar.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji bagaimana implementasi model Project
Based Learning berbantuan media EAuTV mempengaruhi terhadap capaian hasil belajar
siswa pada materi Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV). Subjek penelitian
adalah peserta didik kelas IX MTs N 2 Sumenep tahun pelajaran 2025/2026. Subjek dari
penelitian ini adalah siswa kelas IX di MTsN 2 Sumenep untuk periode akademik
2025/2026. Sebelum melakukan perlakuan, kelas IX-D dipilih untuk menguji instrumen
agar bisa mendapatkan keakuratan dan konsistensi dari soal pretest dan posttest yang
akan dipakai dalam penelitian ini. Penelitian inti dilakukan dengan rancangan satu
kelompok pretest-posttest yang berarti hanya melibatkan satu kelompok yang menerima
perlakuan. Dalam situasi ini, kelas IX-B dipilih sebagai kelas yang akan dicoba
menggunakan model Project Based Learning berbantuan EduTV pada materi SPLDV
seperti yang ditunjukkan di gambar 2 dan gambar 3. Penelitian ini berlangsung selama
enam kali pertemuan. Sebelum memulai pembelajaran, siswa melakukan pretest untuk
mengukur kemampuan awal mereka.Setelah pembelajaran Project Based Learning
berbantuan media EduTV selesai, siswa diberikan posttest untuk mengetahui seberapa
besar peningkatan yang dicapai dalam pembelajaran mereka. Dari analisis data, terlihat
bahwa model Project Based Learning berbantuan media EAuTV berpengaruh terhadap
peningkatan hasil belajar siswa pada materi SPLDV. Selanjutnya, peneliti menyajikan
interpretasi data dan uji signifikansi untuk menunjukkan efektivitas perlakuan yang
diberikan.
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Gambar 3. Hasil Proyek Project Based Learning berbantuan EduTV

Tabel 1. Statistik Deskriptif Nilai Pretest dan Posttest

Statistik Pretest Posttest
N 25 25
Minimum 70 80
Maksimum 91 100
Mean 79,40 90,24
SD 5,657 5,325

Tabel 1 mengindikasikan bahwa rata-rata dari posttest yang mencapai 90,24 lebih tinggi
dibandingkan pretest 79,40. Ini menunjukkan bahwa siswa mengalami peningkatan hasil
belajar setelah menggunakan metode Project Based Learning berbantuan EAuTV.

Tabel 2. Hasil Perhitungan N-Gain

Indikator Nilai
Pretest 79,40
Posttest 90,24
N-Gain 0,53
Kategori sedang

Berdasarkan tabel 2, hasil perhitungan N-Gain menunjukkan 0,53 dan termasuk kategori
sedang (Sukarelawan et al., 2024). Hal ini mengindikasikan bahwa Project Based Learning
berbantuan EduTV berpengaruh dalam meningkatkan hasil belajar SPLDV siswa.

Tabel 3. Uji Normalitas Shapiro-Wilk

Variabel df Statistik p-value
Pretest 25 0,978 0,843
Posttest 25 0,964 0,491

Uji normalitas data dilakukan menggunakan uji Shapiro-Wilk (Rifa, 2025). Berdasarkan
tabel 3, hasil pengujian normalitas Shapiro-Wilk menunjukkan bahwa data pretest (p
=0,843) dan posttest(p = 0,491) memiliki p — value lebih besar dari 0,05. Oleh karena itu,
kedua kelompok data memiliki distribusi yang normal sehingga uji parametrik berupa paired
sample t-test berpasangan bisa diterapkan.

Tabel 4. Uji t sampel berpasangan

Pasangan t df Sig.(2-tailed) Keterangan
data

Pretest- 19,503 24 < 0,001 H, ditolak
Posttest

Berdasarkan tabel 4, hasil uji t sampel berpasangan menunjukkan nilai tytyng
sebesar 19,503 dengan kriteria signifikansi p kurang dari 0,001. Karena nilai p kurang dari
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0,05 maka H,, ditolak. Ini berarti ada perbedaan yang signifikan antara hasil belajar siswa
sebelum dan setelah menggunakan Project Based Learning berbantuan EduTV.

Temuan ini sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh Rindi Lestari dan Asnarni
Lubis, (2023) yang juga menemukan pengaruh yang sama pada model Project Based
Learning dengan penggunaaan media visual dalam pembelajaran matematika. Namun,
penelitian ini memberikan kontribusi tambahan dengan fokus pada penerapan Project
Based Learning terhadap materi sistem persamaan linear dua variabel (SPLDV) yang
diintegrasikan secara khusus serta menegaskan pentingnya dalam meningkatkan
pemahaman konsep matematika.

Walaupun penelitian ini memakai desain One Group Pretest-Posttest, peningkatan
hasil belajar dari 79,40 ke 90,24 dapat dijelaskan sebagai efek dari perlakuan yang
diberikan. Untuk menjaga validitas penelitian, langkah-langkah diambil untuk memastikan
periode intervensi relatif singkat, sehingga meningkatkan kemungkinan bahwa setiap
perubahan yang diamati dalam hasil pembelajaran berasal dari perlakuan itu sendiri.
Pengaruh modifikasi pada tes dikurangi dengan mengelola durasi yang memisahkan tes
awal dan akhir secara cermat, dan juga dengan merancang alat penilaian yang tidak persis
sama, mencegah siswa hanya mengingat respons mereka sebelumnya.

Penerapan Project Based Learning berbantuan EduTV membuat proses belajar
menjadi lebih aktif dan terfokus, sehingga kemampuan siswa dalam menyelesaikan
persoalan SPLDV dapat meningkat. Visualisasi dengan perantara EduTV turut
memperkuat pemahaman konsep dan mendukung tuntutan pmbelajaran abad ke 21
(Albina et al., 2022).

SIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan hasil studi, penggunaan model Project Based Learning dengan
bantuan EduTV pada materi sistem persamaan linear dua variabel terbukti menunjukkan
peningkatan yang signifikan dalam pencapaian akademik siswa jika dibandingkan dengan
kemampuan yang mereka miliki sebelum adanya intervensi. Namun karena penggunaan
desain pretest-posttest dalam satu kelompok tanpa adanya kelompok kontrol dalam
penelitian ini, faktor eksternal dan keterbatasan sampel membuat hasilnya tidak
sepenuhnya digeneralisasi. Selain itu ,waktu pelaksanaan yang singkat membatasi
dampak jangka panjang model tersebut. Oleh karena itu,media visual seperti EAuTV
berfungsi sebagai alternatif pendukung dalam membantu visualisasi konsep matematika
yang lebih efektif. Implikasi penelitian ini  adalah guru perlu mempertimbangkan
penggunaannya secara spesifik untuk materi yang membutuhkan visualisasi dan pelatihan
Project Based Learning berbantuan EduTV perlu ditingkatkan untuk hasil pembelajaran
yang optimal.
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